
ПАМЯТКА ДЛЯ РОДИТЕЛЕЙ 

Игры на развитие фонематических процессов 

1. Игра «Попугайчики». Взрослый предлагает ребёнку повторить слоги, а затем 

слоговые ряды из двух, а потом из трёх слогов, в состав которых входят 

оппозиционные звуки. Например: па-ба, сы-ши, ка-га-ка, са-за-са, мо-мё-мо. 

2. Игра «Поймай звук». Следует помнить, что на первых этапах игра проводится на 

материале гласных звуков, а уже позже – на материале согласных звуков. Взрослый 

называет звуки, а ребёнок должен «ладошками поймать» звук, т.е. хлопнуть в 

ладоши, услышав заданный звук. 

3. Игра «Лесенка». Для игры понадобится картинка с изображением лесенки и 

маленькая игрушка (любой персонаж, например, зайчик). Зайчик «шагает» по 

лесенке – взрослый передвигает зайчика снизу-вверх и потом обратно (затем это 

может делать и сам ребёнок)  – и поёт песенку «а-а-а-а» (или «ля-ля-ля») то тихо, то 

громко. Если зайчик внизу лесенки, то петь нужно тихо, постепенно зайчик 

поднимается по лесенке вверх, песенка становится всё громче и громче. 

1 вариант: после показа взрослым ребёнок сам поёт песенку с разной силой голоса 

(тихо-громче-громко и наоборот) в соответствии с передвижением зайчика по 

лесенке. 

2 вариант: ребёнок закрывает глаза, взрослый поет песенку то тихо, то громко, 

ребёнок должен отгадать, где находится зайчик – вверху или внизу лесенки. 

4. Игра «Гномы». Эта игра проводится аналогично предыдущей, только взрослый 

дает ребёнку две карточки: одну с изображением весёлого гнома, другую – с 

изображением грустного гнома. Если ребёнок слышит неправильный ответ, он 

поднимает карточку с изображением грустного гнома, если ребёнок услышал 

правильный ответ, то он поднимает карточку с изображением весёлого гнома. 

Взрослый демонстрирует картинку, называет, что на ней изображено, при этом дает 

несколько неправильных вариантов и один правильный, ребёнок должен хлопнуть в 

ладоши (поднять руку или помахать флажком), услышав правильный вариант. 

Например: «масына», «масина», «мафына», «махына», «машина». 

5. Игра «Погремушки». Для игры понадобится несколько погремушек, издающих 

разные звуки и отличающихся по цвету. Взрослый, после знакомства ребёнка со 

звучанием каждой погремушки, прячет их за ширму (либо ребёнок закрывает 

глаза), издаёт звук одной из них, а ребёнок должен отгадать, какая погремушка 

издала этот звук (например, синяя, красная или зелёная). 

6. Игра «Рыбалка».  Дается установка: «поймать слова со звуком (Л)» (и другими). 

Ребенок берет удочку с магнитом на конце «лески» и начинает «ловить» нужные 

картинки со скрепками. «Пойманную рыбку» ребенок показывает другим ученикам, 

которые хлопком отмечают правильный выбор. Количество играющих: один и 

более человек. 


